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Nome:

Cognome:

Matricola: Valutazione:

N.B.: Leggere attentamente tutto il testo dell’esercizio prima di svolgerlo.

Tempo stimato: 45m.

Implementare la funzione int maxpal(char* str, char *pal), che prende in input due puntatori. Uno alla
parola str, nella quale deve cercare la sottostringa palindroma piu’ lunga, e uno a pal che deve contenere
appunto la sequenza di caratteri (maggiore di 1) piu’ lunga. Il numero di caratteri che la compongono deve
essere ritornato come valore della funzione. Se non si trova un sequenza di almeno 2 caratteri la funzione ritorna
0 e la stringa vuota.

Esempi di stringhe immesse:

"mare" ⇒ "", 0

"l’uomo" ⇒ "omo", 3

"omotto" ⇒ "otto", 4

"ananas" ⇒ "anana", 5

"onorarono" ⇒ "onorarono", 9

Implementare una funzione int main() che:

• Richieda all’utente di immettere una stringa;

• Stampi i dati immessi dall’utente;

• Invochi la funzione maxpal;

• Stampi la sottostringa trovata e la sua lunghezza oppure un messaggio d’errore.

NOTE e SUGGERIMENTI:

• Non si possono usare le funzioni della libreria string.h;

• Fate distinzione tra palindromi di lunghezza pari e dispari, sara’ piu’ facile individuarli;

• Implementare prima la parte della funzione che ritorna la lunghezza massima della sequenza palindroma
e solo quando questa funziona, dedicarsi alla parte del codice che copia in pal la sottostringa;




