Informatica Generale, A.A. 2009-2010 10 Gennaio 2011

Prova pratica di programmazione

Nome:

Cognome:

Matricola:

N.B.: Leggere attentamente tutto il testo dell’esercizio prima di svolgerlo.

Tempo stimato: 45m Valutazione: ___________

Implementare la funzione int conta(char* str) che stampa a video la frequenza di ogni carattere alfabetico
contenuto nella stringa e restituisce la lunghezza della stringa stessa str.

Per esempio, nel caso str = ¢ “Amaca’’ la funzione dovrebbe ritornare il valore 5 e stampare a video ¢ 3A1M1C’ .

Note

e La funzione deve essere case-insensitive, ovvero non deve fare distinzione tra caratteri maiuscoli e minuscoli.
e Non e’ possibile utilizzare la funzione int strlen(char* s);
e E’ possibile utilizzare le funzioni char toupper(char x) e int isalpha(char x) (ctype.h);

e Non implementare funzioni non necessarie o non esplicitamente richieste.

Esempi:

conta("1") non stampa nulla e ritorna =1
conta("a") stampa "1A" e ritorna = 1
conta("1a") stampa "1A" e ritorna = 2
conta("AMA") stampa "2A1M" e ritorna = 3

conta("Mamma") stampa "3M2A" e ritorna = 5

Implementare una funzione main che legga la stringa str (scanf). La funzione stampa a video la stringa letta,
quindi stampa il risultato di conta(str).



