Introduzione ad XML
O




XML (Extensible Markup Language) € un insieme
standard di regole sintattiche per modellare la struttura
di documenti e dati, progettato per lo scambio e la
interusabilita di documenti su Internet

E UNA derivazione del noto linguaggio SGML (Standard
Generalized Markup Language) ma prevede una sintassi
semplificata e una definizione piu lunga di linguaggi
associati

XML si propone di integrare, arricchire e, nel lungo

periodo, sostituire HTML come linguaggio di markup
standard per il World Wide Web.
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HTML nacque come un DTD di SGML, che permetteva di
mettere in rete documenti di un tipo molto specifico,
semplici documenti di testo con qualche immagine e dei
link ipertestuali.

Con il successo del WWW, HTML venne iniziato ad usare
per molti scopi, molti piu di quelli per cui era stato
progettato.

Si inizio ad abusare dei tag di HTML per gli effetti grafici
che forniva, piu che per gli aspetti strutturali o semantici.

Si iniziarono a desiderare elaborazioni sofisticate sui dati
HTML, elaborazioni che non era possibile fornire.



I vantaggi di XML (1)




I vantaggi di XML (2)




I vantaggi di XML (3)




I vantaggi di XML (4)




Quali applicazioni XML?




XML distingue due tipi di documenti rilevanti per le
applicazioni XML: i documenti ben formati ed i
documenti validi.

In SGML, un DTD ¢ necessario per la validazione del
documento. Anche in XML, un documento ¢ valido se
presenta un DTD ed e possibile validarlo usando il DTD.

Tuttavia XML permette anche documenti ben formati,
ovvero documenti che, pur essendo privi di DTD,
presentano una struttura sufficientemente regolare e
comprensibile da poter essere controllata.



Documenti XML ben formati




Il cuore di un applicazione XML e il parser, ovvero quel
modulo che legge il documento XML e ne crea una
rappresentazione interna utile per successive elaborazioni
(come la visualizzazione).

Un parser validante, in presenza di un DTD, e in grado di
verificare la validita del documento, o di segnalare gli errori di
markup presenti.

Un parser non validante invece, anche in presenza di un DTD e
solo in grado di verificare la buona forma del documento.

Un parser non validante € molto piu semplice e veloce da
scrivere, ma € in grado di fare meno controlli. In alcune
applicazioni, pero, non € necessario validare i documenti, solo
verificare la loro buona forma.



Una precisazione

<IDOCTYPE ... >

<|[ELEMENT ... >

<IATTLIST ... >

<IENTITY ... >: Entita generali
<IENTITY % ... >: Entita parametriche
Altre caratteristiche di XML




I1 <IDOCTYPE ... > e la dichiarazione del tipo di documento. Essa
permette alle applicazioni SGML di determinare le regole sintattiche
da applicare alla verifica e validazione del documento.

La dichiarazione non €, ma contiene o fa riferimento alla Document
Type Definition, o DTD, ove vengono elencati gli elementi validi e i
loro vincoli.

I1 DTD puo essere posto in un file esterno, internamente al
documento, o in parte esternamente ed in parte internamente.

N.B.: In XML il nome del DOCTYPE deve essere il nome
del tag radice.



1 <IDOCTYPE mydoc SYSTEM “document.dtd*“>

2 <!DOCTYPE mydoc |
<!ELEMENT ... ]>

3  <!DOCTYPE mydoc SYSTEM “document.dtd” [
<!ELEMENT ... ]>

La prima forma di dichiarazione indica che il DTD ¢ contenuto in un file
esterno (per esempio, condivisa con altri documenti). I1 DTD viene
chiamato external subset perché € posto in un file esterno.

La seconda forma precisa il DTD internamente (cioe nello stesso file),
che quindi non puo essere condiviso da altri file. Il DTD si chiama in
questo caso internal subset.

La terza forma precisa una parte del DTD come contenuta in un file
esterno (e quindi condivisibile con altri documenti), e una parte come
propria del documento, e non condivisibile.



<!ELEMENT nome content-model >
<lELEMENT para (#PCDATA | bold)* >

In SGML:
<|[ELEMENT nome ST ET content-model >
<!|ELEMENT para - - (#PCDATA | bold)* >

ST & ET: minimizzazione del tag iniziale (ST) e finale (ET): puo
assumere i valori -’ (obbligatorio) o ‘0’ (omissibile). In XML
mancano.

Content-model: la specificazione formale del contenuto permesso
nell’elemento, secondo una sintassi specifica di gruppi di modelli.



Tramite il content model posso specificare quali sono gli
elementi leciti all'interno di un elemento, in quale numero
e quale posizione rispetto agli altri.

Un content model (CM) e ‘ANY’, ‘EMPTY’, oppure un
gruppo di CM piu elementari.

Un gruppo di CM e sempre circondato da parentesi. Puo
contenere la specifica #PCDATA, la specifica di un
elemento SGML, o di un altro gruppo di CM piu
elementare. Ogni specifica e separata da un separatore.
Alla fine ci puo essere un operatore di ripetizione.



ANY: significa che qualunque content ¢ ammesso. Ogni
elemento definito nel DTD puo comparire qui dentro in
qualunque ordine e numero.

EMPTY: Questo € un elemento vuoto, o senza contenuto. In
questo caso nel documento esso appare come tag semplice,
senza tag finale.

Def.: <I[ELEMENT HR EMPTY>

Uso: “<HR/>”
#PCDATA: (Parsed Character Data): il contenuto testuale
del documento. Include caratteri ed entita generali. E
naturalmente in numero multiplo.



Separatori




Operatori di ripetizione (1)




Operatori di ripetizione (2)




<!ELEMENT para (#PCDATA) >

Un elemento contiene soltanto caratteri stampabili
e entita. Nessun altro elemento € ammesso
all’interno.

<para>Questo &egrave; lecito</para>



La dichiarazione <!ATTLIST... > permette di definire
una lista di attributi lecita ad un elemento SGML
dichiarato in precedenza.

<!ATTLIST nome
nome-attributo-1  tipo-1 default-1
nome-attributo-2  tipo-2 default-2
nome-attributo-3  tipo-3 default-3



<IATTLIST doc
linguaggio CDATA “HTML” >

CDATA significa “character data”, e indica
qualunque sequenza di caratteri (tranne “<“ e le
virgolette gia usate come delimitatore), ma non
entita o elementi.



Attributi di tipo lista




